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SDRlegels.

Schud alle kaartjes en leg de kaartjes daarna omgedraaid
op tafel. Als alle kaartjes neergelegd zijn mag de eerste
speler twee kaartjes omdraaien. Deze kaartjes blijven
even liggen zodat iedereen kan zien welke afbeeldingen
op de kaartjes staan. Als het dezelfde kaartjes zijn dan
mag de speler de kaartjes houden. De speler die twee
dezelfde kaartjes heeft omgedraaid mag nog een keer.

Zijn ze niet hetzelfde, dan worden de kaartjes weer
afgedekt op tafel neergelegd (probeer de plaats van deze
kaartjes te onthouden!). De volgende speler is nu aan

de beurt. Het spel memory is afgelopen wanneer alle
kaartjes op zijn. Degene met de meeste setjes heeft het
spel gewonnen.
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Zorg dat je dit spel dubbelzijdig uitprint. Dus op de
voorkant en achterkant van het papier.

De hele set bestaat uit 52 kaartjes. Het spel kan worden

verkort door met minder kaarten te spelen. Zorg wel dat
je altijd setjes van twee gebruikt.
























